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ATTENTION; VEUILLE2 LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET 
PRECAUTIONS D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA 
CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER. 


WAARSCHUWING; LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU- 
MENTENINFORMATIE EN WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT 
IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO®-SYSTEEM, DE SPELCASSETTE 
OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN. 


LICENSED BY 

(Nintendo) 

NINTENDO SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM™, 
THE NINTENDO PRODUCT 
SEALS AND OTHER MARKS 
DESIGNATED AS TM" ARE 
TRADEMARKS OF NINTENDO. 



CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A 
APPHOUVE CE PRODUIT ET QUU EST CONFORME. AUX 
NORMES D'EXCELLENCE EN MATE RE DE FABRICATION, 
DE RABILITE ETSURTOUT, DE QUA LITE. RECHERCHEZ 
CE SCEAU LORSOUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TGTALE 
COMPATIBILITY AVEC VOTRE SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 

DIT ZEGEL WAARQORGT U, DAT DU PRODUKT DOOR 
NINTENDO IS GECQNTROLEERD EN DAT HET QUA 
CONSTRUCT! E, BETRO U W B A A RHEID EN 
ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE HOGE 
KWAUTEITSEISEN VOLDOET, LET BIJ HET KOPEN VAN 
SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTUD OP DIT ZEGEL, 
ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 
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RESUME DU JEU 


Voici enfin Dragon Bait 2 tant attendu. Une version magique grace aux 
multiples innovations et ameliorations apportees. Avec le mode 
Legende mettant en scene les combats des jeux de Cell contre les 
Pirates de I’Espace, le mode “combat” permettant de combattre en 
toute liberte, le mode championnat dont les cruelles batailles aug- 
mentent le pouvoir, te voila pret a plonger dans de nouvelles aven- 
tures. Bien sur I’ecran dual reapparait et nous avons simplifie les 
commandes et developpe les techniques pour ton plus grand plaisir! 
Allez, retrousse tes manches et decouvre sans tarder les nouvelles 
aventures de Dragon Ball. 
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UTILISATION DES MANETTES 

BOUTON L / Deplacement rapide a gauche. 

BOUTON R / Deplacement rapide a droite. 
*Le deplacement se poursuit tant que tu maintiens la pression. 
BOUTON X / Voltige (Uniquement en ecran dual) 

BOUTON Y / Punch (Coup de Poing) -« 



BOUTON A / Coups 
Speciaux (Prises choc, 
boules de Feu) 

BOUTON B / Kick (Coup de Pied) 
START / Debut de jeu, pause. 

SELECT / Visualisation des options durant la pause. 

+ Croix a / Saut < ► / Avance - Recul ▼ / Position accroupie 
+ Croix / En cas d’essouflement durant !e combat, permet de 
reprendre des forces. 

• Appuyer vers I’arriere pour se defendre contre adversaire au 
cours du combat. 

Si vers la droite; <+ Garde debout *+ Garde accroupie 
Si vers la gauche: +► Garde debout +* Garde accroupie. 

• Pression sur Y vers I’adversaire/Projection 

• Une pression simultanee sur les boutons B et Y permet 
d’amasser vite de J’energie. 

• Pas de position accroupie dans I’air ou dans I’eau. 






























































ONNAGES 


SANGOHAN SUPERSAIEN 

Fils de Goku, Pere des son plus jeune 
age. II s’est entrame avec Goku, Piccolo, 
Vegeta. A Tissue de combats terriftants 
contre des combattants redoutables, 
if s’est revele supersaien. Sa force est 
superieure a celle de Goku. 

VEGETA SUPERSAIEN 

Prince Royal de la planete Vegeta. Tres 
orgueilleux, il est incapable d’accepter 
I’idee de quelqu’un plus fort que lui. Bien 
que tres belliqueux, il a egalement des 
cotes tres attachants. Vegeta aussi s’est 
revele supersaien. 

TRUNKS SUPERSAIEN 

Fils de Vegeta. II possede un sens remar- 
quable du combat. II a une profonde 
aversion pour les androides du 
Dr. Guero. A Tissue d’un entrainement 
spartiate, il s’est revele supersaien. 

PICCOLO ‘ 

Venant de la planete Namek qui recele 
des boules de Dragon, c’est le fils de 
Piccolo Grand Satan. II etait Tesprit 
incarne du mal. II a evolue et a subi un 
entrainement intensif pour developper sa 
force pour sauver la ter re. 
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CELL (PCELL) 

Grace aux rapides prog res de la bio- 
technologie, i! est le fruit de [’assemblage 
de cellulles de differents guerriers. II 
absorbe les Androides et a developpe en 
grandissant une force inimaginable. 


PETITS CELLS 

lls sont nes du dos de Cell et sont 
inombrabies. Bien que petits, its sont 
deja le portrait crache de leur pere 
pour leur cruaute et leur force 
incomparable. 



KUJILA 

Leader des Pirates de I’Espace qui 
autrefois voulaient detruire les 4 points 
cardinaux de la Voie Lactee. II a ete 
scelle par la force des 4 gardiens mais 
lors de son combat avec Cell, les 
gardiens etant mods, il est ressuscite. 



Son visage de poupee cache une cru¬ 
aute impitoyable. C’est un des plus 
feroces Pirates de I’Espace. Elle idolatre 
Kujila. 
































DEBUT DU JEU 



A f’apparition de I’Ecran Titre, appuyer sur A pour voir I’ecran de 
selection MODE. 


/ 
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Selectionner avec la croix et valider avec A. 



Avant de choisir le mode de jeu, tu peux determiner le volume sonore 
avec le mode Option, et entendre la musique et les effets speciaux. 


• CHOIX DES TITRES AVEC LA CROIX DIRECTIONNELLE. 


)n .Permet d’opter pour le son stereo ou mono. 

Modifier avec la croix 

Musiqu > .Choisir un morceau avec la croix et appuyer sur 

A pour entendre le morceau choisi. 

1 

EIrilitages.Avec la croix choisir un morceau. En pressant le 

bouton A, tu entendras le son special ou la voix. 






























































CHAMPIONNATS 

Utiiiser les manettes I, II. 

Permet la participation de 8 joueurs. 



NIVEAUX DE JEU DES CHAMPIONNATS 

m 

1/4 de finale. 2 Normal 

Demi-finale..... 3 Dur 

Finale ... ...A Super 


Selectionner les joueurs de I’ecran de selection Championnat avec la 
croix directionnelle et valider avec le bouton A. Proceder ainsi pour le 
choix des 8 joueurs. Les personnages s’affieheront par la suite selon 
I’ordre de leur selection. (Si tu choisis moins de 8 joueurs, presse 
START et les joueurs restants seront definis par I’ordinateur). Une fois 
les joueurs choisis, le combat s’affiche automatiquement et 
le jeux commence. 


CHOIX 
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*Pour le choix des joueurs, utiiiser uniquement la manette I 


^ COMBAT 

Apres avoir choisi ton personnage, 
tu peux combattre contre un ami ou 
contre I’ordinateur. 


OPTION COMBAT 

Seiectionne avec la croix directionnelle et 
valide avec A. 


“1P contre 2P” .(Mode versus). Combats contre le 

personnage de ton ami. 

(Utilise les manettes I et II) 

“IP contre ORD” ...(1 joueur contre I’ordinateur). Combats 

contre le personnage de I’ordinateur 
(Utiiiser la manette I uniquement). 



* 




“MODE DEMONSTRATION” ....Quelque soit la fonction de 

I’Ordinateur, c’est un mode qui permet 
un combat en automatique. Utiiiser les 
commandes I et II pour le choix des 
parametres. 


CHOIX DES PERSONNAGES 

Apres avoir opte pour le mode combat, 
choisis le personnage qui va combattre 
pour toi. Seiectionne avec la croix de la 
commande I le personnage 1P, puis 
valide avec le bouton A. 

Puis choisis ton adversaire. Dans le cas 
d’un combat contre I’ordinateur, celui-ci 
est choisi au hasard. 

Dans le cas d’un combat a 2 joueurs (2P) 
utiiiser la commande II. 
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DEFINIR LES HANDICAPS ET LES CONDITIONS DE COMBAT 

Quand I’ecran de definition des scenes de combat s’affiche, seiection- 
ner les titres avec la croix directionnelle aw. 


HANDICAPS: 

VIE .Le nombre de vies peut etre modifie. Tu en 

augmente le nombre en appuyant sur ► de la 
croix, et tu en abaisse le nombre avec * 

{De 400 a 10). 

F 5 i D’ATTAQlJE .La Force d’attaque peut passer de “normale" 

a “elevee”. Modifier avec la croix < ►. 

PARAMETRES: 

.Le degre de difficulte varie de 1 a 4. Modifier 


avec la croix < ►. 

iENE .It est possible de determiner le lieu du match. 

Se modifie avec la croix ◄ 

..Tu peux egalement choisir la musique que tu 

souhaites pendant le jeu.Modifier avec la croix. 


Appuies sur A pour commencer la bataille. 

Une fois passe les ecrans de 
demonstration, le jeu commence. 



HAND I GAP 

i p 2P 

<JOO”” VIE ■*■■250 
FORTE ■■ ATTAQUE 

AMBIANCE 

N I VEAU. 1. FACILE 

FOND..ARSITRfURE 

MUS I QUE- 


HAND I GAP 


IP 

400 

HORHftLE 


■ m m m y J ^ m m m m 

■■ ATTAQUE --I 
AMBIANCE 


2P 

aoo 


NIVEAU 
FOND--- 
MUSIQU 


' !. FACILE 
480ITRAIRE 
*• j^SQHAH 
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MODE LEGENDE 

Dans ce mode, c’est un jeu d’action plein de suspens qui depend 
entierement de tes choix. Selon te personnage choisi, Thistoire varie et 
progresse entrecoupee de batailles cruelles. Basee sur I’histoire de 
Dragon Ball, englobant les ”Jeux de Cell et la Legende des pirates de 
I’Espace, elle se compose de 4 parties pour ton plus grand bonheur. 


Selectionnner avec la croix direction- 
neile AW le mode legende et appuyer 
surA pour commencer le jeu. Un mes¬ 
sage s’affiche. 



Appuyer sur le bouton A pour passer 
a I'ecran de selection des person- 
nages.Choisis ton personnage avec la 
croix et valide avec A. 



Passer ensuitc a I’ecran de selection 
de niveau de jeu (Degre de difficulte). 
Avec la croix choisis un niveau de 1 a 
4 et vali de avec le bouton A. 


S 










































L’histoire varie en fonction des techniques choisies ou des victoires. 


Cependant que tu pt s ou que tu gagnes, i stoire progresse. Si tu 
ne perds pas,tu pourrais voir apparaTtre des personnages inedits. Mais 
si tu veux voir la veritable fin.;.. H I 

*Les fonctions de bataitle sont les memes que ceiies du mode combat. 






LE JEU AVEC LES 4 

AVOIR 


OPTION BATAILLE 


Pour faire une pause, appuyer sur START. En appuyant ensuite sur 
SELECT, tu fais apparaTtre Pecran d’option de bataille (en r^appuyant a 
nouveau, tu reviens a I’endroit d’origine). 
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Choisis un titre avec la croix at. Avec la croix <«►, Paffichage varie. 


COMMANDES 


.Normale: fonction normale des commandes 
Auto 

S Auto (Semi auto): Cette fonction te permet 
en appuyant uniquement sur le bouton A 
d’obtenir ia prise adaptee a la situation. 
^Permet I’enregistrement des commandes 
privilegiees du joueur. 


•IRECTION .Permet de definir le sens des coups 

speciaux. Que tu selectionnes la gauche ou 
la droite, tu peux utiliser la meme commande 
independamment de la position de i’ennemi. 
(Les projections changent aussi). 


COMMANDE AIDE ..Fait apparaTtre Pecran d’aide qui te permet de 

visualiser les commandes de chaque 
personnage. Choisis les personnages avec la 

croix «► 

I M f| . 

ENREGISTREMENT DES DIRECTIONS DES COMMANDES 

• NOM DU CERSONNAGE/Choisir un personnage avec la croix < ► 

• 'MM ,ND r 7Les commandes des prises se mettent en gras. 

• LISTE DES 3ES/Selectionner avec la croix at, et la commande 
de la prise s’affiche en haut. 

Chiffre blanc: Prises Speciales - Chiffre bleu: Super Prise$ 

Chiffre rouge: Mega prises. 

INFORMATION .....^m.Selectionne la prise et en appuyant sur A, 

tu peux t’exercer. 

^Appuyer sur START pour d^marrer. 
f; Tant que tu n’as pas effectue la prise 

correctement, le personnage reste immobile. 

V -vJk'-vSr" > JSi'l 

sHHp djj^M W 

MODE SON . ....Possibility d’avoir un son stereo ou mono. 

...Choisir Oil] ou NON pour avoir ie radar dans 

partie superieure de Pecran. 

- ■ j f - 













ECRAN DUAL 


Revoici I’ecran dual. C’est un systeme inedit qui permet de reunir sur 
un meme ecran partage en 2 des personnages places dans des lieux 
tres distants (la distance maximaie etant de 6 ecrans lateraux x 2 
ecrans verticaux). 



VIE (NIVEAU) Tu as perdu quand le niveau atteint 0 


FORC E/Force necessaire pour faire une prise 

RADAR/Position actuelle du personnage. 
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2P 

ORD 



... 



Ton personnage 


Personnage ennemi 


Super prise. 


I 

\ • 


I / L 


■ . 
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AVANTAGES DE L'ECRAN DUAL 


• Visualisation de la force (POWER) rendue possible meme en cas 
d’eioignement. 

• Quand I’adversaire se rapproche et que par une avance rapide, 
il tente de reduire la distance, casse son rythme. 

• La ligne de partage se deroule de haut en bas, de gauche a droite et 
peut egalement faire un tour complet. Cette mobilite permet 
d’atteindre des effets garantis. 

• Quand tu es attaque tu peux te 
mettre en garde, disparaTtre, 
ou rispoter. 

• De meme combats sur ton terrain de 
predilection air ou terre. 
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Pour utiliser les prises (mega prises), il faut de I’energie. Les bailes de 
feu n’en consomment pas. 
















































































■ PRISES SANS LI MITE DE PORTEE 

Les mega prise n’ont pas de iimite de 
portee. Toutefois plus la distance est 
grande, mieux el les permettent de se 
proteger de Pennemi. 


■ PRISES EFFECTUES AVEC DEFICIENCE D’ENERGIE 

II est possible d’infliger des prises consommatrice d’energie meme 
sans energie.Toutefois Pen erg ie consommee pour infliger la prise ne 
permet pas de combattre tant que tu n’as pas restaure ton energie. 
Attention a ne pas etre demuni dans les attaques ou dans ta defense. 



Prise Kamehameha avec 
energie deficiente 


Personnage chan cel ant. 
Avec la croix et une pression 
continuelle sur les bouton 
rends-lui vite la vie. 






FAIRE ECHEC AUX PRISES ENNEMIES 


Les mega prises ont un tres fort pouvoir destructeur. Si tu peux les 
eviter, cela constitue un tres bon moyen de defense. 



ESQUIVER 

La partie se joue au moment ou ton personnage abaisse les hanche. 
Valide sans perdre de temps. 

p 

■ GARDE: < ++© Dommage 50% 

/ mr\ \\ ' 

■ CHIQUENAUDE: v+ + @ Dommage 25%. En cas b’eate 

-inndfcv "rY ’ l) \ ',V 


\ 



dommage de 100% 


DISPARITION: +> < 

energie 



+® 



Dommage 0 mai 

- ■: . J 


■ RIPOSTE: 


VI 



> 


+ © 



\:v. 

v Yv s 
, \ \ \v\ 

[j\\ \ s \\Ss 
!I A \ VvY 

lonsom 




«Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire a droite 



En cas d’echange de coup spdciaux, appuyer au prealable 50 fois, 
pendant 8 secondes. Plus tu appuies et plus tes chances de 
remporter sont grandes. 

Quand tu as perdu, il ne te reste plus qu’a te mettre en garde. 



iSKS 


La validation du mode garde est fonction de ia distance. Plus on est 
pres, et plus !a validation est rapide. 

hi-.Aa V.. TV • -.. 
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ABREGE DES FONCTIONS 


•SANGOHAN 



FONCTIONS 

VO LEE BALLE 

V+ + © 

POURSUIVANT 

+/ + © 

G PRESSION 

+ > «+ + * + © 

CHOC VAGUE 

++ + © 

v 

MASENCO 

<+/ + © 

KAMEHAMEHA 

_ _ __ 

MULTI POINGS 

+ <++> + V. 


LEVITATION KICK 

(En saut) + > + + ® 



Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire a droite 



• Une suite de prises trap rapides fatigue le personnage 


•VEGETA 


NOM DES PRISES 

FONCTIONS 

VOLEE BALLE 

\+ + © 

COUP DE GRISOU 

++ + © 

V 

DISQUE 

+/ + © 

ECLAIR DEMON 

v±/ + © 

RAYON VEGETA 

vi r a/j| a 1 

+ ++© 

SUPER KICK 

* 

SUPER ATTAQUE 

■ ; ■ ; 

+ i>< ++ t> + ® % 

COUDE SAIEN 

yr*■ CM>KHKH'erlH 1 - * - \ < # ’■l£Sr J f i*^'1 

< • \ &W 

+ * + !' Y' 


*Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire a droite 



























































































•TRUNKS SUPERSAIEN 


NOM DES PRISES 

FONCTIONS 

POURSUIVANT 

+,+© 

TRIBALLES 

\+ + © 

ENERGIE LAME 

V+ + © 

RAYON TRUNKS 

^+/+© 

S' v. - ‘ ■' ■ ; 

RAYON FINAL 

^fr + >+© 

TRUNKS KICK 

' ■ v ,/ \ : 

+ > + ® 

ATTAQUE ACCELERE 

+/ +@ 

TRUNKS PRESSION 

a i 1 1 

<3 ++^ + ® 


*Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire a droite 


• Une suite de prises trap rapides fatigue le personnage 


ASTUCE 1 

Les mega prises utilisees quand la distance'avec i’adversaire est 
proche se com portent comme des prises normales, et I’adversaire 
ne peut faire qu’une garde normale. La puissance est celie d’une 
mega prise. Mais comme I’ennemi peut I’eviter tres faciiement par 
un saut ou autre chose, reflechis bien avant d’utiliser ces prises. 
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•PICCOLO 


NOM DES PRISES 

FONCTIONS 

POURSUIVANT 

-+,H- © -— 

RAYON MIRACLE 

<++ & '+® ^ 

WATTS MIRACLE 

vt+® 

MAKANKO 

* 4 &£** } / r fcv 

V+/ + © 

' • 

GEKI X' 1 

■ ... > • \ v / i < V 

V++ +© 

JL- i * J' A - / 

SONIC KICK , 

: • - ■ * 

+ < + + + (B) 

LEVITATION KICK 

+> + + ® A / \ 

y ' t. 

BRAS MIRACLE 

<+ + r +® X y 

-TT 


*Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire a.droite 




• Une suite de prises trap rapides fatigue le personnage 
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•CELL 


NOM DES PRISES 

FONCTIONS 

VOLEE BALLE 

v++ ® 

TAIYOKEN 

++ + © 

V 

RAYON MIRACLE 

<++■> + © 

KAMEHAMEHA 


MEGAHAMEHA 

\++ !i + © 

CHOC VAGUE 

+ <3 ++ l> + B) 

CELL KICK 

+' + y 

ATTAQUE ACCELERE 

+j + ® 


*Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire a droite 


• Une suite de prises trap rapides fatigue le personnage 


ASTUCE2 

Quand tu es projete, appuies immediatement 2 
fois sur le bouton L ou le bouton R. 

Si ton adversaire est sur la droite 

2 x bouton R/Riposte. 

2 x bouton L/Receptiom 

^Mais, si tu appuies avant d’etre balance, 
c’est sans effet 
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•KUJILA 



FONCTIONS 

POURSUIVANT 

+/ + © 

RAYON MIRACLE 

<++" + ® 

ENERGIE LAME 


METEORE 

w 

•,+/ + © 

MEGALAXIE 

\++ J + © 

KUJILA KICK 

& ++' , + ® 

SUPER ATTAQUE 

+■> <++* + ® 

PIRATE KICK 

+; + Y> 


*Toutes les fonctions des boutons sont prevues pour un adversaire a droite 



• Une suite de prises trap rapides fatigue ie personnage 
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•AKI 


NOM DES PRISES 

FONCTIONS 

TRIBALLES 

\++© 

RAYON MIRACLE 

« + + =>+© 

ENERGIE LAME 

/ J \ jMjSBajrraf 

V++© 

FULGURATION 

V+/ + © 

SHOOT BLASTER 

\++>+0 

COUDE PIRATE 

+ ! - «++>+ ® 

LEVITATION ATTAQUE fw 

+/+® . , 

jjCn. Tl J . *Ii ^ 1 , jf’i. . . F 

SUPER ATTAQUE 

-i ... 

+; + (Y 


Toutes les fonctions des boutons sent prevues pour un adversaire & droite 



• Une suite de prises trop rapides fatigue le person n age 


ASTUCE 3 

Quand tu es projete tres bin, et si 
1’adversaire est a droite 

BOUTON R x 2/Reception 

Seton le coup, il est possible de te 
receptionner sans recevoir de dommages 
additionnels. 

*'Mais ia riposte n’est pas possible 








■ 
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• PETITS CELLS 


NOM DES PRISES 

FONCTIONS 

VOLEE BALLE 

\++© 

RAYON MIRACLE 

-++’ + © 

DiSQUE 

+; + © 


MAKANKO 

\+/+© 

KAMEHAMEHA 

\^ l + > + © 

>i -V H. . _ ■ ’h / , « 

CELL ATTAQUE 

)^ + ® 

LEVITATION KICK 

+ «++> + ® 

KICK DOUBLE 

<i++>+® 

- * '■ .• -'TujmShQ jra 









• Une suite de prises trop rapides fatigue le personnage 






















































































































































